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OPIS KURSU (Cele ksztatcenia)

W ramach kursu student ksztattuje wyobraznie artystyczng, zdobywa
umiejetnosci wykorzystywania cyfrowych narzedzi poprzez wykonywanie
¢wiczen, oraz zadan artystycznych z dziedziny animacji. Zapoznaje sie ze
Srodkami wyrazu w animacji i filmie. Rozwija umiejetnosci samodzielne;j
pracy nad wtasnymi etiudami. Ksztattuje umiejetnosci prezentacji i obrony
wiasnego projektu artystycznego.

Kurs prowadzony jest w jezyku polskim.

WARUNKI WSTEPNE

WIEDzA - Posiada wiedzeg z zakresu postugiwania sig oprogramowaniem stuzacym do przetwarzania
i edycji cyfrowego materiatu video, oraz grafiki cyfrowej.

- posiada umiejetnos¢ postugiwania sie narzedziami digitalizujgcymi obraz ruchomy, oraz
nieruchomy

UMIEJETNOSCI ~ posiada umiejetnos¢ wykorzystywania oprogramowania graficznego, oraz do edycji
materiatu video

KURSY - ukonczony kurs Podstaw Animacji - semestr 1

EFEKTY KSZTALCENIA



WIEDZA

UMIEJETNOSC
I

Efekt ksztatcenia dla kursu

W 1 - Posiada ogdlng wiedze dotyczacg metod i
technik realizowania prac artystycznych w tradycyjnych
i nowych mediach.

W 2 - Zna podstawowe zagadnienia dotyczace
rejestracji obrazu fotograficznego i filmowego w
wymiarze teoretycznym i praktycznym. Wykazuje sie
znajomoscig problemoéw dotyczacych montazu
filmowego z uwzglednieniem udzwiekowienia filmu.

W 3 - Posiada 0gdlng wiedze z zakresu historii sztuki,
socjologii, filozofii i masmedidéw

W 4 - Posiada ogdlng wiedze na temat taczenia
rozmaitych medidw w jednej kompozycji czyli
warsztatowych i technologicznych aspektow tworzenia
dzieta interdyscyplinarnego.

W 5 - Dysponuje wiedza na temat konstrukcji utworéw
multimedialnych.

Efekt ksztatcenia dla kursu

U 1 - Potrafi samodzielnie opracowac koncepcje dzieta
artystycznego na poziomie formalnym i realizacyjnym.
Potrafi tez zbudowa¢ autorskg wypowiedz artystyczna.

U 2 - Rozumie zwigzek miedzy forma realizowanego
przez siebie zadania projektowego, a zawartym w nim
komunikacie.

U 3 - Wykorzystuje w pracy znajomos¢ prawa
autorskiego.

U 4 - Potrafi $wiadomie postugiwac sie narzedziami
stuzgcymi do tworzenia prac artystycznych bedacych
kompilacjg klasycznego warsztatu sztuk wizualnych i
nowych mediéw. Uwzgledniajac urzadzenia do
rejestracji obrazu fotograficznego i filmowego oraz
dzwieku, czy warsztatu graficzno - projektowego.

U 5 - Umiejetnie wykorzystuje réznorodne metodologie

tworcze we wtasnych realizacjach i w wykonywanych
pracach.

Efekt ksztatcenia dla kursu

Efekty ksztatcenia dla kierunku
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Efekty ksztatcenia dla kierunku



K 1 - Jest §wiadomy istnienia etycznego wymiaru w K_K01
KOMPETENCIJE realizacjach interdyscyplinarnych i projektowych.
SPOLECZNE Posiada umiejetno$ci samooceny, konstruktywnej

krytyki w stosunku do dziatan innych osob. Jest

swiadomy swojej roli zawodowej i spotecznej oraz

gotowy do podjecia odpowiedzialno$ci za ich

wypelnienie.

K2 - Ma $§wiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy i K K02
umiejetnosci, rozumie potrzebe ciagltego doksztatcania B

si¢ zawodowego i rozwoju osobistego. Dokonuje

samooceny wlasnych kompetencji i doskonali

umiejetnosci, wyznacza kierunki wlasnego rozwoju i
ksztatcenia.

K 3 - Jest zdolny do efektywnego wykorzystania K_K07
wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i samodzielnego

my$lenia w celu rozwigzywania problemow

zawodowych

K 4 - Posiada umiejetno$¢ adaptowania si¢ do nowych, ¢ gg
zmiennych okoliczno$ci, ktore moga wystepowac -
podczas wykonywania pracy zawodowej lub tworcze;j.

K 5 - Wykazuje motywacj¢ i umiej¢tnos¢ organizacji K_04
pracy wiasnej.

ORGANIZACIA
WYKELAD ZAJECIA W GRUPACH
FORMA ZAJEC (W)
A K L s P
LICZBA
GODZIN 30

OPIS METOD PROWADZENIA ZAJEC

- merytoryczne wprowadzenie w zagadnienia dotyczace wybranych technik animacyjnych, oraz efektéw
wizualnych,

- omowienie zadan wraz z pokazaniem przyktadow,

- nauka wykorzystywania oprogramowania komputerowego do realizacji zadanych ¢wiczen,

- indywidualne, oraz grupowe omawianie prac,

- realizacja zadan w domu, oraz na zajeciach,

- prezentacja prac



FORMY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

E - Gry Cwi Zaje Prac Proj Proj Udzi Refe Prac Egz Egz Inn
lear dyd cze cia a ekt ekt atw rat a ami ami e
ning akty nia tere labo indy gru dys pise n n
czn w now rato wid pow kusj mna ustn pise
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wi X X X

w2 X X X

= X X X

L X X X

W5 X X X

U1 X X X

2 X X X

L X X X

U4 X X X

us X X X

K1 X X X X

K2 X X X X

K3 X X X X

K4 X X X X

Ks X X X X

- obecno$¢, udziat w zajeciach,
- realizacja poszczegdlnych etapdw c¢wiczenia oceniana podczas korekt,
- jakosc¢ artystyczna powstatych prac,
OCENA - kreatywno$¢, znajomos¢ zasad animacji, oraz umiejetnosé wykorzystywania efektéw
wizualnych



UWAGI

TRESCI MERYTORYCZNE (wykaz tematéw)

Realizacja etiud animacyjnych. Etapy pracy.

Prezentacja technik, omoéwienie zastosowania, oraz wykonania.

Prezentacja koncepcji.
Plastyczne rozwigzania zobrazowania indywidualnej koncepcji artystycznej.

Wykonanie éwiczen technicznych.
Wykonanie etiudy animacyjnej z wykorzystaniem zdobytej wiedzy i umiejetnosci.

WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWE]
- "Polski Film Animowany; historia filmu animowanego", red. Marcin Gizycki, Bogustaw Zmudzinski, Warszawa
2008

WYKAZ LITERATURY UZUPELNIAJACE]

- ,Jezyk nowych mediéw”, Manovich Lev, Warszawa 2006
- "24 klatki na sekunde. Rozmowy o animacji", Mariusz Frukacz, Krakéw 2008
- ,Animacja”, Paul Wells, Warszawa 2009

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

llos¢ godzin w kontakcie z prowadzacymi  Wyktad
Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 25
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzagcym 5

llo$¢ godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzgcymi

Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 4
Praca nad realizacjg ¢wiczen poza zajeciami 23
Udziat w wydarzenia festiwalowych i wystawach poswieconych filmowi animowanemu 2
Przygotowanie do zaprezentowania pracy 1

Ogodtem bilans czasu pracy 60
llos¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 3






